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요약: 응용 프로그램의 코드를 변경하지 않은 채 클러스터 환경에서 응용 프로그램의 온전성 검사를 쉽게 수행하는 방법에 대해 배웁니다. 이 기사는 클러스터링을 지원하는 세 가지 Microsoft 서버 기술 중 하나인 클러스터 서비스에 대해 중점적으로 설명합니다(15페이지/인쇄 페이지 기준). 이 기사에는 영문 스크린샷이 포함되어 있습니다. 
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소개 
갈수록 복잡해지는 응용 프로그램에 대한 요구 사항을 충족시키려면 응용 프로그램이 다양한 기능과 높은 품질을 제공해야 할 뿐 아니라 고가용성 기준에도 맞아야 합니다. 클러스터 기술이 너무 복잡하고 사용하기가 어려워서 응용 프로그램 개발의 다음 단계로 진행하는 데 어려움을 겪은 적이 있습니까? Windows NT 4에 도입되어 Windows Server 2003, Enterprise Edition 및 Datacenter Edition에서 사용 가능한 Microsoft Cluster Service를 사용하면 개발자는 클러스터된 환경에서 응용 프로그램을 쉽게 배포할 수 있습니다. 여기에는 클러스터에 모든 응용 프로그램을 일반 응용 프로그램으로 참여시키는 기능과 창 스크립팅 방식으로 응용 프로그램의 구성을 제어하는 기능이 포함됩니다. 
클러스터는 두 개 이상의 서버를 함께 연결하므로 클라이언트에는 하나의 컴퓨터로 나타납니다. 클러스터 내에서 서버를 연결하면 작업 부하를 분산시키고 작업 및 관리를 단일 위치에서 제어할 수 있을 뿐 아니라 갈수록 늘어나는 확장성에 대한 요구 사항도 충족시킬 수 있습니다. 즉, 클러스터링을 사용하면 고가용성 응용 프로그램을 만들 수 있습니다. 

이 기사는 클러스터링을 지원하는 세 가지 Microsoft 서버 기술 중 하나인 클러스터 서비스에 대해 중점적으로 설명합니다. 응용 프로그램의 코드를 변경하지 않은 채 클러스터 환경에서 응용 프로그램의 온전성 검사를 쉽게 수행하는 방법에 대해서도 설명합니다. 

세 가지 클러스터링 기술 
Microsoft 서버는 클러스터링을 지원하는 세 가지 기술 즉, NLB(네트워크 로드 균형 조정), CLB(구성 요소 로드 균형 조정) 및 MSCS(Microsoft Cluster Service)를 제공합니다. 
네트워크 로드 균형 조정 
네트워크 로드 균형 조정은 들어오는 IP 트래픽을 서버 클러스터에 분산시키는 프런트 엔드 클러스터의 역할을 하며 전자 상거래 웹 사이트에 필요한 점진적인 확장성과 뛰어난 가용성을 제공하는 이상적인 기술입니다. 최대 32개의 Windows .NET Enterprise Server를 연결하여 하나의 가상 IP 주소를 공유할 수 있습니다. NLB는 클러스터 내의 여러 서버에 걸쳐 클라이언트 요청을 분산시킴으로써 확장성을 향상시킵니다. 트래픽이 증가함에 따라 클러스터에 서버를 추가할 수 있습니다. 하나의 클러스터는 최대 32개의 서버로 구성할 수 있습니다. 또한 NLB는 사용자에게 지속적인 서비스를 제공하는 동시에 서버의 오류를 자동으로 감지하고 남아 있는 서버에 클라이언트 트래픽을 10초 이내에 재분배함으로써 고가용성을 제공합니다. 
구성 요소 로드 균형 조정 
구성 요소 로드 균형 조정은 사이트의 비즈니스 로직을 실행하는 여러 서버에 걸쳐 작업 부하를 분산시킵니다. 최대 8개의 동일한 서버 집합에 걸쳐 COM+ 구성 요소의 동적 균형 조정 기능을 제공합니다. CLB에서 COM+ 구성 요소는 각기 다른 COM+ 클러스터의 서버에 있습니다. COM+ 구성 요소를 활성화하는 호출이 발생할 경우 COM+ 클러스터 내의 여러 서버들 간에 로드 균형 조정이 이루어집니다. CLB는 다중 계층 클러스터 네트워크에서 중간 계층 역할을 수행함으로써 NLB와 클러스터 서비스를 보완해 줍니다. Application Center 2000의 기능으로 CLB가 제공됩니다. CLB 및 Microsoft Cluster Service는 동일한 컴퓨터 그룹에서 실행할 수 있습니다. 
클러스터 서비스 
클러스터 서비스는 백 엔드 클러스터 역할을 하며 데이터베이스, 메시징과 파일 및 인쇄 서비스와 같은 응용 프로그램에 대해 고가용성을 제공합니다. MSCS는 노드(클러스터의 서버)에 오류가 발생하거나 노드가 오프라인될 경우로 인한 시스템의 오류를 최소화해 줍니다. 

그림 1. 클러스터링을 지원하는 세 가지 Microsoft 서버 기술
Microsoft Cluster Service를 통한 장애 조치 기능 
MSCS 장애 조치 기능은 클러스터 내의 연결된 여러 시스템에 걸쳐 여분의 처리 능력을 제공함으로써 얻어지며 각 시스템은 독립된 장애 상태를 갖습니다. 여분의 처리 능력을 얻으려면 클러스터 내의 여러 서버에 응용 프로그램을 설치해야 합니다. 그러나 응용 프로그램은 항상 하나의 노드에서만 온라인 상태가 될 수 있습니다. 응용 프로그램에 오류가 발생하거나 서버가 다운되면 응용 프로그램은 다른 노드에서 다시 시작됩니다. Windows Server 2003 Datacenter Edition은 하나의 클러스터에서 최대 8개의 노드를 지원합니다. 
각 노드는 고유의 메모리, 시스템 디스크, 운영 체제 및 클러스터 리소스의 하위 집합을 가집니다. 노드에서 오류가 발생하면 오류가 발생한 노드의 리소스에 대한 소유권이 다른 노드로 전환됩니다. 이러한 프로세스를 "장애 조치"라고 합니다. Microsoft Cluster Service가 새 노드의 리소스에 대한 네트워크 주소를 등록하면 클라이언트 트래픽은 현재 사용 가능하며 해당 리소스를 소유하고 있는 시스템으로 라우팅됩니다. 오류가 발생했던 리소스가 나중에 다시 온라인 상태가 되면 클라이언트 요청과 리소스를 적절히 재분배하도록 MSCS를 구성할 수 있습니다. 이러한 프로세스를 "장애 복구"라고 합니다. 장애 조치가 발생한 시점에서부터 응용 프로그램을 다시 실행하려면 노드가 응용 프로그램 상태를 유지 관리하는 공유 저장소에 대한 액세스 권한을 가져야 합니다. 

Microsoft Cluster Service는 내결함성보다는 고가용성을 제공하도록 디자인되었습니다. "내결함성"이라는 표현은 일반적으로 높은 수준의 장애 복구 기능을 제공하는 기술을 설명하는 데 사용됩니다. 일반적으로 내결함성 서버는 전문 소프트웨어와 함께 높은 수준의 하드웨어 또는 데이터 중복을 사용하여 모든 하드웨어 또는 소프트웨어 오류를 즉시 복구해 줍니다. 이러한 솔루션은 오류가 발생할 경우를 대비했다가 이를 복구해주는 작업만을 처리하는 여분의 하드웨어를 필요로 하기 때문에 클러스터링 솔루션에 비해 비용이 많이 듭니다. Microsoft Cluster Service는 컴퓨팅 리소스를 최소화하는 한편 저렴한 표준 하드웨어를 사용하여 뛰어난 고가용성 솔루션을 제공합니다. 

Microsoft Cluster Service는 아무 것도 공유하지 않는(shared-nothing) 클러스터링 모델을 기반으로 합니다. 아무 것도 공유하지 않는(shared-nothing) 모델에서는 클러스터의 여러 노드가 장치 또는 리소스에 대한 액세스 권한을 갖지만 리소스는 한 번에 하나의 시스템에서만 소유되고 관리될 수 있습니다. MSCS 클러스터에서 리소스란 온라인 또는 오프라인으로 만들 수 있고, 클러스터에서 관리되며, 한번에 한 노드에서만 호스팅되고, 노드 간에 이동될 수 있는 물리적 또는 논리적 구성 요소로 정의됩니다. 
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그림 2. Microsoft Cluster Service 

클러스터 서비스 아키텍처 
Microsoft Cluster Service는 세 개의 주요 구성 요소 즉, 클러스터 서비스, 리소스 모니터 및 리소스 DLL로 구성됩니다. 또한 클러스터 관리자를 사용하면 관리 기능을 위한 확장 DLL을 생성할 수 있습니다. 
클러스터 서비스 
클러스터 서비스는 핵심 구성 요소이며 우선 순위가 높은 시스템 서비스로서 실행됩니다. 클러스터 서비스는 클러스터 활동을 제어하고 이벤트 알림 조정, 클러스터 구성 요소 간의 신속한 통신, 장애 조치 작업 처리, 구성 관리 등의 작업을 수행합니다. 각 클러스터 노드는 고유의 클러스터 서비스를 실행합니다. 
리소스 모니터 
리소스 모니터는 클러스터 서비스와 클러스터 리소스 간의 인터페이스이며 독립적인 프로세스로 실행됩니다. 클러스터 서비스는 리소스 모니터를 사용하여 리소스 DLL과 통신합니다. DLL은 리소스 간의 모든 통신을 처리하므로 리소스 모니터에서 DLL을 호스팅하면 잘못 동작하거나 작동을 중단한 리소스로부터 클러스터 서비스를 보호할 수 있습니다. 리소스 모니터의 여러 복사본을 단일 노드에서 실행할 수 있으므로 예측 불가능한 리소스를 다른 리소스로부터 격리할 수 있습니다. 
클러스터 서비스가 리소스에서 작업을 수행할 경우 해당 리소스에 할당된 리소스 모니터에 요청을 보냅니다. 리소스 모니터가 자체 프로세스에서 리소스 형식을 처리할 수 있는 DLL을 가지고 있지 않은 경우 등록 정보를 사용하여 그 리소스 형식과 관련된 DLL을 로드합니다. 그런 다음 클러스터 서비스의 요청을 DLL의 진입점 함수에 전달합니다. 리소스 DLL은 세부 작업을 처리하여 리소스의 특정 요구 사항을 충족시킵니다. 

리소스 DLL 
Microsoft Cluster Service의 세 번째 주요 구성 요소는 리소스 DLL입니다. 리소스 모니터와 리소스 DLL은 리소스를 관리하는 데 사용되는 진입점, 콜백 함수와 관련 구조 및 매크로 등을 모아 놓은 리소스 API를 사용하여 통신합니다. 
클러스터 서비스의 측면에서 볼 때 리소스는 관리할 수 있는 모든 물리적 또는 논리적 구성 요소입니다. 리소스의 예로는 디스크, 네트워크 이름, IP 주소, 데이터베이스, 웹 사이트, 응용 프로그램 및 온라인 또는 오프라인으로 만들 수 있는 그 밖의 모든 엔터티를 들 수 있습니다. 리소스는 형식에 따라 구성됩니다. 리소스 형식은 디스크 드라이브와 같은 물리적 하드웨어와 IP 주소, 파일 공유 및 일반 응용 프로그램과 같은 논리적 항목을 포함합니다. 

모든 리소스는 리소스 모니터와 리소스 사이에서 주로 수동 변환 계층인 리소스 DLL을 사용합니다. 리소스 모니터는 리소스 DLL의 진입점 함수를 호출하여 리소스 상태를 확인하고 리소스를 온라인 및 오프라인으로 만듭니다. 리소스 DLL은 간단한 IPC 메커니즘을 통해 리소스와 통신하여 이러한 메서드를 구현해야 합니다. 

자체 리소스 DLL을 구현하여 클러스터 서비스와 통신하며 클러스터 API를 사용하여 클러스터 정보를 요청하거나 업데이트하는 응용 프로그램은 클러스터를 인식하는 응용 프로그램으로 정의됩니다. 클러스터 또는 리소스 API와 클러스터 제어 코드 함수를 사용하지 않는 응용 프로그램과 서비스는 클러스터링에 대해 알지 못하며 클러스터 서비스의 실행 여부에 대해서도 알지 못합니다. 이렇게 클러스터를 인식하지 못하는 응용 프로그램은 일반적으로 일반 응용 프로그램 또는 서비스로 관리됩니다. 

클러스터를 인식하는 응용 프로그램과 인식하지 못하는 응용 프로그램은 모두 클러스터 노드에서 실행되고 클러스터 리소스로 관리됩니다. 그러나 클러스터를 인식하는 응용 프로그램만이 클러스터 API를 통해 클러스터 서비스에 제공되는 기능을 이용할 수 있습니다. 클러스터를 인식하는 응용 프로그램을 개발하려면 사용자 지정 리소스 형식을 만들어야 합니다. 개발자는 사용자 지정 리소스 형식을 사용하여 클러스터 내에서 이루어지는 각종 이벤트에 대해 응용 프로그램이 응답하고 반응하도록 할 수 있습니다. 예를 들어, 노드가 오프라인 상태가 되면 데이터베이스 연결이 끊기도록 할 수 있습니다. 

여러 응용 프로그램을 한 클러스터에서 실행해야 하는 경우 시간과 리소스를 투자하여 사용자 지정 리소스 형식을 개발하는 것이 좋습니다. 그러나 응용 프로그램의 코드를 수정하거나 리소스 형식을 새로 만들지 않고도 클러스터 환경 내에서 응용 프로그램을 초기 테스트할 수 있습니다. Windows Server 2003 내에서 이렇게 수정되지 않은 응용 프로그램은 기본 단계에서 "클러스터를 인식하지 못하는" 응용 프로그램으로 참여할 수 있습니다. 이러한 용도로 클러스터 서비스는 일반 응용 프로그램 리소스 형식을 제공합니다. 

클러스터 관리자 확장 DLL 
클러스터 관리자 확장 DLL은 클러스터 관리자 내에서 응용 프로그램별 특정 관리 기능을 제공합니다. 따라서 사용자는 응용 프로그램이 클러스터 내부 또는 외부에서 실행되는지 여부에 따라 응용 프로그램을 관리할 수 있습니다. 개발자는 클러스터 관리자 프레임워크 내에서 응용 프로그램 관리 기능을 제공할 수도 있고 기존 관리 도구로 간단히 링크시킬 수도 있습니다. 
개발자는 확장 DLL을 작성함으로써 클러스터 관리자의 기능을 확장합니다. 클러스터 관리자 응용 프로그램은 정의된 COM 인터페이스 집합을 통해 확장 DLL과 통신합니다. 확장 DLL은 특정 인터페이스 집합을 구현해야 하며 클러스터의 각 노드에 등록되어야 합니다. 
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그림 3. 주요 구성 요소: 클러스터 서비스, 리소스 모니터 및 리소스 DLL
클러스터를 인식하지 못하는 응용 프로그램 
고유 리소스 DLL을 제공하지 않는 응용 프로그램 또는 서비스도 클러스터 환경으로 구성할 수 있습니다. Windows Server 2003의 클러스터 서비스는 이러한 용도로 사용되는 일반 리소스 DLL인 일반 응용 프로그램 리소스 DLL 및 일반 서비스 리소스 DLL을 포함합니다. 클러스터 서비스는 이러한 응용 프로그램 또는 서비스를 클러스터를 인식하지 못하는 일반 응용 프로그램 또는 서비스로 간주합니다. 
일반 리소스 DLL은 매우 기본적인 제어 기능만을 제공합니다. 예를 들어, 일반 응용 프로그램 리소스 DLL은 응용 프로그램 프로세스가 계속 존재하는지를 판단하여 응용 프로그램에 오류가 발생했는지를 확인하고 프로세스를 종료함으로써 응용 프로그램을 오프라인으로 만듭니다. 그러나 일반 응용 프로그램 리소스 DLL은 다른 리소스에 대해 종속성이 없고 클러스터된 환경에서 응용 프로그램을 테스트하기 위한 간편한 방법을 제공합니다. 

고가용성 메모장 
응용 프로그램 중 일부는 클러스터에서 효율적으로 작동하지 않습니다. 가장 효과적인 평가 방법은 실제로 클러스터에 응용 프로그램을 배포하는 것입니다. 초기 리트머스 테스트를 수행하기 위한 가장 간단한 메커니즘은 기본 제공되는 일반 응용 프로그램 리소스 형식을 사용하여 클러스터에 응용 프로그램을 참여시키는 것입니다. 일반 응용 프로그램 리소스 형식은 Windows Server 2003의 클러스터 서비스의 일부로 제공되며 클러스터 관리자 도구의 클러스터 구성에서 리소스 형식 노드에 다른 기본 제공 리소스 형식과 함께 표시됩니다(그림 4 참조).
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그림 4. 클러스터 관리자 도구의 리소스 형식 노드
클러스터 관리자는 대화형 마법사를 사용하여 나열된 리소스 형식 중 하나에 대한 리소스를 만듭니다. 그러나 클러스터 서비스 또한 COM 인터페이스를 제공하여 프로그래밍 방식으로 리소스를 만들고 관리합니다. 

참고   Platform SDK에서 최신 클러스터 관리자 도구 및 관련 개발 리소스를 얻을 수 있습니다. 

Cluster Automation Server 
완벽한 클러스터 관리 인터페이스를 스크립팅 언어로 제공하는 Cluster Automation Server의 자동화 개체 집합을 사용하여 웹 기반 원격 관리 도구를 개발할 수 있습니다. Cluster Automation Server를 사용하면 클러스터 관리 응용 프로그램을 쉽고 간단하게 만들 수 있습니다. 
Cluster Automation Server의 개체 지향적 특성이란 거의 모든 클러스터 프로그래밍 작업이 다음 단계대로 수행됨을 의미합니다. 

1. 수행할 클러스터 작업을 결정합니다. 

2. 속성 또는 메서드를 가진 Cluster Automation Server 개체를 찾아 작업을 수행합니다. 

3. 2단계에서 개체를 얻기 위한 방법을 결정합니다. MSDN에서 개체 계층 구조를 다운로드하여 사용하면 편리합니다. 

4. 개체를 얻은 후에는 속성 또는 메서드를 호출합니다. 

자세한 설명을 위해 Windows Scripting Host 및 Microsoft VBScript를 사용하여 일반 응용 프로그램 리소스를 프로그래밍 방식으로 작성해 보겠습니다. 

클러스터 개체 
클러스터 개체는 새 인스턴스를 작성할 수 있는 최상위 개체입니다. 클러스터 개체의 ProgID는 "MSCLUSTER.CLUSTER"입니다. 
    Set oCluster = CreateObject( "MSCluster.Cluster" ) 

클러스터 열기 
클러스터에 메서드를 사용하려면 먼저 클러스터에 대한 연결이 열려 있어야 합니다. Open 메서드는 클러스터에 대한 연결을 여는 메서드입니다. 빈 문자열("")을 Open 메서드에 매개 변수로 전달하여 localhost에서 클러스터에 대한 연결을 엽니다. 여기서 제공하는 스크립트는 localhost 서버에서 작동합니다. 
    oCluster.Open( "" ) 

그룹 만들기 
클러스터 그룹은 클러스터 리소스에 대한 컨테이너입니다. 그룹 내의 한 리소스에 오류가 발생하여 다른 노드로 리소스를 이동해야 하는 경우 해당 그룹의 모든 리소스가 이동됩니다. 또한 그룹은 종속성 범위를 정의합니다. 리소스는 같은 그룹에 속해 있는 다른 리소스에 대해서만 종속성을 설정할 수 있습니다. 이를 테스트하기 위해 "고가용성 메모장"이라고 하는 고유한 그룹을 만들어 보겠습니다. 
    Set oGroup = oCluster.ResourceGroups.CreateItem( "고가용성
      메모장" )
리소스 만들기 
각 그룹은 리소스 컬렉션을 가집니다. CreateItem 메서드는 새 리소스를 만든 해당 리소스를 그룹의 컬렉션에 추가합니다. 리소스 형식이 "일반 응용 프로그램"이며 이름이 "메모장"인 리소스를 예제로 만들어 보겠습니다. 
    Set oResource = oGroupResources.CreateItem( "메모장", "일반 

      응용 프로그램", 0 ) 

리소스 속성 설정 
각 일반 응용 프로그램 리소스는 리소스를 온라인으로 만들기 위해 반드시 필요한 CommandLine 및 CurrentDirectory 속성을 가집니다. CommandLine은 리소스를 온라인으로 만들 때 실행되는 명령을 포함합니다. CurrentDirectory는 명령이 실행되는 파일 시스템 디렉터리를 지정합니다. 이 스크립트가 리소스를 온라인으로 만드는 명령문을 실행하면 메모장이 시작됩니다. 메모장을 보려면 InteractWithDesktop 속성을 1로 설정해야 합니다. 
    Set oProperties = oResource.PrivateProperties 

    ' 일반 응용 프로그램의 속성을 설정합니다. 

    oProperties.Item("CommandLine") = "notepad" 

    oProperties.Item("CurrentDirectory") = "c:\"

    oProperties.Item("InteractWithDesktop") = 1

    oProperties.SaveChanges

리소스를 온라인으로 만들기
Online 메서드는 리소스를 온라인으로 만듭니다. 온라인이란 리소스가 클러스터에서 사용 가능함을 나타내는 상태입니다. 예제에서 사용한 일반 응용 프로그램의 경우 리소스를 온라인으로 만드는 것은 메모장을 시작하는 것을 의미합니다. 
    oResource.Online 10 

전체 스크립트 나열
Option Explicit 

Main 

'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' 

  메인 서브루틴.  

'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''

  Sub Main 

    Dim oGroup

    Dim oCluster

    Dim oResource

    ' 클러스터 개체를 만듭니다. 

    Set oCluster = CreateObject( "MSCluster.Cluster" )

    ' 클러스터를 엽니다.  빈 문자열은 로컬 클러스터가 열려 있음을 의미합니다. 

    oCluster.Open( "" )

    ' 그룹을 만들거나 엽니다. 

    AddGroup oCluster, oGroup

    ' 리소스를 만들거나 엽니다. 

    AddResource oGroup, oResource

    ' 리소스를 온라인으로 만들고  

    ' 리소스가 온라인될 때까지 최대 10초간 기다리십시오. 

    oResource.Online 10

End Sub

'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''

' 이 서브루틴은 그룹을 만들거나 엽니다. 

'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''

Sub AddGroup( oCluster, oGroup )

    Set oGroup = oCluster.ResourceGroups.CreateItem( "고가용성 

      메모장" )
End Sub

''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' 

  이 서브루틴은 리소스를 그룹에 추가합니다. 

'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''

Sub AddResource( oGroup, oResource )

    Dim oGroupResources

    Dim oProperties

    Dim oCLProperty

    Dim oCDPropery

    Set oGroupResources = oGroup.Resources

    Set oResource = oGroupResources.CreateItem( "Notepad", "Generic 

      Application", 0 ) 'CLUSTER_RESOURCE_DEFAULT_MONITOR

    Set oProperties = oResource.PrivateProperties

    ' 일반 응용 프로그램의 속성을 설정합니다. 

    oProperties.Item("CommandLine") = "notepad" 

    oProperties.Item("CurrentDirectory") = "c:\"

    oProperties.Item("InteractWithDesktop") = 1

    oProperties.SaveChanges

End Sub

'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''

' 지정된 시간 동안 기다리십시오. 

'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''

Sub Sleep( PauseTime ) 

    Dim Start

    Start = Timer

    Do While Timer < Start + PauseTime

    Loop

End Sub

이러한 간단한 스크립트를 실행하면 새 "메모장" 리소스가 만들어지고 자체 그룹("고가용성 메모장")에 배치됩니다. 
결과 확인 
클러스터 관리자를 사용하여 결과를 확인할 수 있습니다. 클러스터 관리자에서 메모장 리소스의 속성을 통해 매개 변수가 올바르게 설정되었는지 확인할 수 있습니다(그림 5 참조).
[image: image4.png][Notepad Proper 1]

Gererl| Dependenie | Advanced Poanters | gy Reptcaio 4 >

() o
Cormand e
—_—

Curent drectory: [o

I #low applcation to interact wih desktop.

I Use Netark Neme forcomptz: nane

Concel_| sl





그림 5. 메모장 리소스 매개 변수
고급 탭을 보면 오류 발생 시 응용 프로그램을 3번까지 다시 시작하도록 기본 속성이 설정되어 있음을 알 수 있습니다. LooksAlive 및 IsAlive 폴링 간격은 리소스 형식의 값으로 기본 설정되지만 다른 값을 지정하여 덮어쓸 수 있습니다. 이 응용 프로그램에는 클러스터를 인식할 수 있도록 만드는 특수 코드가 없기 때문에 이 응용 프로그램은 시스템에서 해당 응용 프로그램의 프로세스가 실행 중일 경우에만 활성화 상태인 것으로 간주됩니다. 
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그림 6. 메모장 리소스 고급 탭
응용 프로그램 테스트 
메모장 리소스를 온라인으로 만들면 메모장이 서버에서 시작됩니다. 메모장 프로세스가 종료되면 메모장이 즉시 다시 시작됩니다. 이것이 바로 클러스터 서비스입니다. 즉 사용 중인 응용 프로그램을 중단 없이 계속 실행시키는 것입니다. 일반 응용 프로그램의 리소스인 클러스터 서비스는 응용 프로그램의 프로세스가 더 이상 실행되지 않을 때마다 이를 감지하고 해당 정책을 바탕으로 적절한 수정 조치를 취합니다. 
응용 프로그램에 오류가 발생하기는 했으나 프로세스를 종료시키지는 않는 경우, 예를 들면 네트워크 오류, 응답 정지 또는 백그라운드 스레드 종료 등의 오류가 발생하는 경우에는 어떻게 될까요? 불행하게도 일반 응용 프로그램 리소스 형식으로는 일반 오류만 탐지할 수 있습니다. 클러스터된 환경에서 실행되는 응용 프로그램을 작성하는 대부분의 개발자들은 응용 프로그램의 특정 문제를 해결하기 위해 사용자 지정 리소스 DLL을 만드는 것을 선호합니다. 그러나 클러스터에서 응용 프로그램을 평가하기 위한 간단한 방법으로는 일반 응용 프로그램 리소스 형식을 사용하는 것이 좋습니다. 

결론 
Microsoft Cluster Service는 컴퓨팅 리소스를 최소화하는 동시에 저렴한 표준 하드웨어를 사용하여 고가용성을 제공합니다. Windows Server 2003의 클러스터 서비스는 응용 프로그램의 가용성을 높이기 위한 강력한 도구를 제공합니다. 클러스터를 인식하는 응용 프로그램을 바로 작성하려고 시도하는 것은 일부 개발자들에게 있어 비용이 너무 많이 들거나 어렵게 느껴질 수 있습니다. 개발자들이 매우 저렴한 초기 투자 비용으로 클러스터링의 이점을 확인해 볼 수 있도록 클러스터 서비스는 일반 응용 프로그램 리소스 형식을 제공합니다. 이 리소스 형식을 사용하면 클러스터 내에서 응용 프로그램을 실행하도록 쉽게 구성할 수 있습니다. 일반 응용 프로그램 리소스 형식은 작업용 응용 프로그램에서 필요로 하는 복잡한 기능을 제공하지는 않지만 클러스터 내에서 응용 프로그램의 수행 방식을 확인할 수 있는 리트머스 테스트를 제공합니다. 



화면 맨 위로

