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3.5 핵심 서버 기능

· 첫 N 행 선택

많은 의사 결정 지원 질의는 분석을 위해 특정 명령문의 최초 몇 개의 레코드 만을 요청한다. 예를 들어, 판매량이 높은 최고 20개 제품, 실적이 가장 저조한 5개 지역, 마케팅 프로파일에 일치하는 상위100명의 고객 등이다. 이러한 의사 결정 지원을 다루기 위해 IBM Informix Dynamic Server(이후 IDS)은 첫 N행 선택이라는 새로운 기능을 제공한다. 이 새로운 기능으로 사용자는 질의의 결과를 첫 N 행에 제한할 수 있다. 이 새로운 기능은 I/O를 최소화하고 때로는 일부의 행만이 처리되기 때문에 CPU 사이클을 단축시켜 상당한 성능 이점을 제공하게 된다.

· 뷰 내에서의 유니온

의사 결정 지원 질의의 성능을 향상할 수 있는 방법 중 하나는 질의가 액세스해야 하는 데이터 규모를 줄이는 뷰를 개발하는 것이다. 또한 뷰는 사용자가 작성할 질의의 복잡성을 줄이는데 사용될 수 있다. 많은 의사 결정 지원 질의가 여러 SELECT 명령문의 통합 결과를 포함하기 때문에 뷰 내의 UNION 기능을 결합해 질의의 복잡성을 줄일 수 있을 뿐만 아니라 실행 시간을 가속화할 수 있다. 예를 들어, 여러 SELECT를 포함한 질의를 작성하는 대신 SELECT 명령문의 결과를 통합하는 UNION을 사용하는 뷰를 작성한다. 이를 통해 엔드 유저는 간단한 SELECT 명령문을 뷰에 대해 발행하기만 하면 된다.

· 메모리 상주 테이블(Memory Resident Tables)

액세스가 빈번한 데이터의 성능을 향상하기 위해 사용자는 테이블 또는 인덱스의 하나 이상의 조각을 지정해 인포믹스 공유 메모리에 최대한 오랫동안 상주하도록 할 수 있다. 일단 지정되면 이러한 메모리 상주 테이블은 빈 버퍼가 요청될 때 최후의 교체 대상으로 인식될 것이다. 자주 액세스되는 작은 테이블에 적합할 뿐만 아니라 무작위적으로 액세스되는 테이블로 인한 버퍼 캐시의 교체 아웃의 경우 메모리 상주 테이블이 데이터 액세스의 응답 시간을 상당히 향상시킬 수 있다. 

· 연관 하위질의 향상
IDS는 하위질의를 포함한 질의의 성능 향상을 위해 여러 최적화 전략을 이용한다. 이러한 전략은 하위질의 플래트닝(flattening), 질의 캐싱, 예측 프로모션 등을 포함한다. 하위질의 플래트닝은 질의 블록을 단일 질의 블록과 결합해 새로운 테이블 스캔, 인덱스 스캔, 조인을 최소화하는 것을 의미한다. 하위질의 캐싱은 여러 번 호출은 하위질의의 결과를 캐싱해 옵티마이저가 동일한 질의의 실행을 피할 수 있도록 하는 것을 의미한다.  예측 프로모션은 연관 하위질의에서 동일한 컬럼의 발생을 위해 컬럼의 일관된 값을 대신해 연관 하위질의를 비연관 하위질의로 전환하는 것을 의미한다. 

· 공유 명령문 캐시
IDS는 공유 명령문 캐시를 이용해 SQL 명령문의 질의 계획을 캐시하기 때문에 다른 사용자 세션에 의해 계속해서 사용될 수 있다. 이러한 기능은 동일한 SQL 명령문을 발행하는 사용자가 있는 시스템의 경우 메모리 사용을 상당히 줄여준다. 또한 캐시 명령문을 실행하는 세션이 명령문을 분석 및 최적화를 반복하지 않기 때문에 더욱 신속하게 질의가 처리되는 것이다. 

· 긴 식별자(Long Identifiers)
IDS는 사용자가 최고 128바이트의 식별자를 정의할 수 있도록 한다. 이러한 긴 식별자를 지원함으로 사용자는 인포믹스로 작성되지 않은 애플리케이션을 IDS과 함께 운영하도록 쉽게 전환할 수 있다. 이 기능은 개발 프로세스뿐 아니라 애플리케이션 성능을 저하시킬 우려가 있는 래퍼(wrapper)를 애플리케이션에 적용할 필요가 없도록 한다. 

· 64비트 지원 및 대형 메모리 처리 기능(Large Memory Addressability)
대부분의 UNIX, 윈도우NT 시스템은 기본적인 32비트 어드레스 공간의 한계 때문에 2기가바이트의 메모리로 제한된다. 그러한 제한은 64비트 아키텍처에서 여유를 가지게 돼 데이터베이스 성능을 획기적으로 향상시킨다. IDS은 64비트 아키텍처의 장점을 활용해 온라인 트랜잭션 프로세싱 및 의사 결정 지원 환경의 성능을 향상하기 위해 64비트 지원과 대형 메모리 처리 기능(LMA)을 제공한다. 64비트 지원은 보다 적은 수의 물리적 I/O운영으로 디스크에서 캐시로 많은 데이터가 전송되도록 함으로써 성능을 향상시키는 보다 큰 데이터베이스 페이지 크기를 지원한다. LMA로 IDS는 수십 기가바이트의 물리적 메모리와 수백 기가바이트의 가상 주소 공간을 지원할 수 있어 보다 많은 데이터가 메모리에 캐시 되도록 한다. 또한 IDS는 보다 많은 사용자 수와 증가한 데이터베이스 처리 성능을 지원할 뿐 아니라 대규모 OLTP 환경에서 스와핑을 줄일 수 있다. 

· 체크포인트 (checkpoint) 
체크포인트는 디스크 상의 페이지가 공유 메모리 버퍼 풀의 페이지와 동기화 될 경우 데이터베이스 서버 운영 내의 시점을 의미한다. 데이터 일관성을 보장하기 위해 IDS는 체크포인트를 자동적으로 실행한다. 관리자에게는 체크포인트를 수작업으로 시작하거나 체크포인트의 빈도수를 조절하기 위해 체크포인트 간격을 지정할 수 있는 기능이 제공된다. 데이터베이스 서버는 풀(full) 체크포인트와 퍼지(fuzzy) 체크포인트 등 2가지 종류의 체크포인트를 실행한다. 

· 풀 체크포인트 
풀 체크포인트에서 데이터베이스 서버는 공유 메모리 버퍼 풀 내에서 변형된 페이지를 모두 디스크로 보낸다. 풀 체크포인트가 완료될 경우, 모든 물리적인 작업이 완성되고 데이터베이스 서버는 물리적으로 일관성을 유지하게 된다. 

· 퍼지 체크포인트 
체크포인트를 가속화하고 트랜잭션 처리 성능을 향상시키기 위해 관리자는 퍼지 체크포인트를 이용할 수 있다. 퍼지 체크포인트에서 데이터베이스 서버는 특정 종류의 작업에 서 변형된 페이지는 디스크에 보내지 않는다. 퍼지 작업에는 삽입, 수정 및 삭제가 해당된다. 이러한 변형된 페이지들은 디스크에 보내지 않기 때문에 체크포인트가 완료되는 데 걸리는 시간은 현저히 줄어들게 된다. 따라서 데이터베이스 처리성능이 향상된다. 

퍼지 체크포인트가 완료될 경우 체크포인트된 페이지는 데이터베이스 서버가 모든 데이터 페이지를 디스크로 보내지 않기 때문에 상호 일관적이지 못한다. 그러나 필요할 경우 데이터베이스 서버는 풀 체크포인트를 실행해 디스크 상의 모든 데이터의 일관성을 유지할 수 있다. 

· 트리거 
트리거는 내장 프로시저를 호출하기 위한 대안이다. 내장 프로시저를 호출하는 애플리케이션보다 트리거는 테이블내의 필드를 삽입, 삭제, 갱신하고자 할 때 데이터베이스 서버가 자동적으로 내장 프로시저(혹은 SQL 문)를 실행하도록 정의할 수 있다. 

트리거가 시스템 카달로그 내에 저장되어 있으므로 애플리케이션에서 중복 코드를 유지할 필요가 없습니다. 또한 트리거는 무시되지 않으므로 모든 트랜잭션에서 일관성 있는 무결성 제한 조건을 수행할 수 있다. 

SELECT 트리거는 테이블 혹은 컬럼에서 정의되고 테이블 혹은 컬럼이 특정 종류의 SELECT 문에 나타날 경우 실행된다. SELECT 트리거들은 애플리케이션 개발자들이 애플리케이션 지정 감사 혹은 회계 규칙을 실행하기 위해 이용할 수 있다. 예를 들면 EMPLOYEE_SALARY 테이블이 선택될 때는 언제나 사용자는 책임 감사 기록을 책임 감사 테이블로 삽입하는 SELECT 트리거를 정의할 수 있다.






















































