윈도우 스트리밍 서버 구축 계획 시 참조 사항 
[동시 접속자수]

만약 제공하는 동영상 스트리밍 컨텐츠의 내용이 교육적인 내용 (성인물, 오락물이 아닌 컨텐츠) 이고 회원수가 2000 명 안팍일 경우 동시 접속자는 대략 20 명에서 30 명 정도를 잡으면 된다.

여기서 동영상을 유료로 제공한다면 동시 접속자 수는 20명 정도
성인물일 경우에는 동시 접속자가 대략 120 명에서 150 명 정도를 왔다 갔다 합니다. 저희 고객중에 국내에서 10위 안에드는 성인 사이트가 있어서 이런 얘기를 합니다.

이 사이트의 경우 대략 30메가 BPS 정도를 사용하고 있습니다.

그러므로 많은 회원이 폭발적으로 늘고 있다고 해서 동영상 스트리밍의 동시 접속자 수 역시 폭발적으로 늘어나는게 아님을 다시 한번 강조하고 싶습니다.

[스트리밍 서비스에 필요한 하드용량]

인코딩 비트레이트 X 동영상파일길이 (단위 초단위) / 8192 = 필요한 MB

위 공식을 적용하면 대략 필요한 하드공간이 나옵니다

하드공간은 대략 아래와 같습니다

22kbps 엔코딩, 동영상길이 30 분 = 4.8 메가 바이트

37kbps 엔코딩, 동영상길이 30 분 = 8.2 메가 바이트

50kbps 엔코딩, 동영상길이 30분 = 11 메가 바이트

100kbps 엔코딩, 동영상길이 30분 = 22 메가 바이트

250kbps 엔코딩, 동영상길이 30분 = 55 메가 바이트

300kbps 엔코딩, 동영상길이 30분 = 67 메가 바이트

1메가bps 엔코딩, 동영상길이 30분 = 220 메가 바이트

[스트리밍 서비스를 하기 위한 서버사양]

스트리밍 서버에서 가장 중요한 것은 랜카드와 그리도 하드디스크 입니다. CPU 도 아니고 메모리도 아닙니다.

또한 윈도미디어 서버는 cpu 2개까지는 비례해서 성능이 향상되지만 그 이상일 경우에는 성능 향상이 되지 않습니다. 메모리는 ?? 512 메가 이상이 되면 그 효과가 없습니다.

그러므로 스트리밍 서버에는 랜카드와 빠른 속도를 지원하는 하드디스크 - 레이드 시스템으로 구축 - 에 많은 투자를 하시는게 가장 좋습니다. 어떤 분은 제온 cpu 를 단 것을 자랑하는 것을 보았습니다만... CPU는 성능 향상에 큰 영향을 미치지 않으므로 제온 CPU 와 PIII CPU 간의 윈도미디어 서버에서는 성능 차이가 없다고 보아도 무방합니다.

단 이경우는 오직 서버의 목적이 스트리밍만을 전문으로 할 경우입니다.

스트리밍 서비스를 할 경우 웹서버와 스트리밍 서버를 분리해서 운영하시기 바랍니다.

또 랜카드의 경우에는 랜카드를 최소 2장 이상 장착하기 바랍니다.

스트리밍 전용 랜카드 하나, 관리자의 서버 관리 및 ftp 로 자료를 올리기 위한 랜카드 하나 이렇게 기능별로 랜카드의 사용을 분리해서 사용하기 바랍니다

만약 리얼타임으로 생방송을 한다면 리얼타임 생방송용으로 랜카드 하나를 더 준비하면 좋습니다.

그리고 웹서버를 같이 운영할 경우 대역폭은 넉넉한대도 스트리밍 접속이 안되는 경우가 많습니다.

또한 윈도2000 기반의 스트리밍 서비스를 할 경우 윈도미디어 서버가 지원하는 동시 접속자 수는 서버당 250명 정도가 최대입니다. 물론 레지스트리를 고쳐서 동시 접속자 수를 늘릴 수는 있습니다만... 

그러므로 동시접속자 수가 2000명 이라면 윈도미디어 서버의 성능을 높일게 아니라 낮은 가격대의 저 사양의 윈도미디어 서버를 10대를 놓는게 최상의 선택입니다.

이 외에도 멀티캐스팅 솔루션, 부하분산 솔루션 등을 사용하면 더욱더 높은 효과를 발휘 할 수 있습니다.

결론적으로 다시 한번 말씀드린다면 한대의 엄청난 사양의 서버보다는 작고 낮은 저사양의 서버 여러대를 쓰고 한대의 서버로만 운영한다면 스트리밍 전용서버를 갖출것. 이게 핵심 포인트 입니다.

그리고 한대의 서버에는 레이드 시스템 그리고 최소 3장의 랜카드 !! 

윈도미디어 스트리밍 서버를 구축하실 분들은 이점을 꼭 기억하시기 바랍니다
